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Industrija namještaja prolazi kroz duboke promjene izazvane klimatskim izazovima, 

ograničenom dostupnošću prirodnih resursa i potrebom za uspostavljanjem održivih i 

cirkularnih sistema proizvodnje. Kroz Međunarodni konkurs projekta FULAR: Zeleni izazov 

za dizajnere, studenti, mladi dizajneri, stručnjaci i inovatori pozivaju se da istraže nove pristupe 

održivom dizajnu namještaja i ponovnoj upotrebi materijala. 

Cilj konkursa je da podrži projekte koji objedinjuju kreativnost, odgovornost prema životnoj 

sredini, mogućnost proizvodnje i primjenu principa cirkularne ekonomije, doprinoseći stvaranju 

održivije i otpornije budućnosti sektora namještaja. 

 

 

ORGANIZATORI I KONTEKST KONKURSA 

Konkurs organizuju partneri evropskog projekta FULAR – Razvoj cirkularne ekonomije u 

industriji namještaja: UTH, CLUSTER ARREDO, WIC, PREDA, SFI, WICA, UBFF, CWC, 

CEKOM i IUAV, u okviru aktivnosti usmjerenih na razvoj i primjenu modela cirkularne 

ekonomije u sektoru proizvodnje namještaja. 

Ova inicijativa dio je aktivnosti usmjerenih na podsticanje održivih inovacija, povećanje 

vrijednosti drvnih materijala i unapređenje ponovne upotrebe resursa u proizvodnim 

procesima. Internet stranica projekta: https://fular.interreg-ipa-adrion.eu/. 

 

CILJ KONKURSA 

Cilj konkursa je prikupljanje inovativnih prijedloga iz oblasti ekodizajna koji: 

- doprinose povećanju vrijednosti drvnih materijala sa aspekta održivosti; 

- uključuju upotrebu recikliranih i/ili obnovljenih materijala; 

- nude rješenja koja se mogu replicirati i industrijski proizvoditi; 

- doprinose prelasku na cirkularne modele poslovanja u sektoru namještaja. 

Predloženi projekti treba da budu zasnovani na dokumentu D2.3.1 FULAR Praktične smjernice 

za primjenu cirkularne ekonomije u sektoru proizvodnje namještaja. 

 

PRAVO UČEŠĆA NA KONKURSU 

Pravo učešća na konkursu imaju: 

● učenici srednjih škola i studenti; 

● mladi dizajneri; 

● profesionalci (dizajneri, arhitetkte i inženjeri); 

● predstavnici MSP; 

● pojedinci ili grupe. 

Učešće je besplatno i otvoreno za sve zainteresovane osobe iz zemalja obuhvaćenih Intereg 

IPA ADRION Programom, bez diskriminacije po osnovu pola, starosti, državljanstva ili 

društvenog statusa. 

https://fular.interreg-ipa-adrion.eu/
https://fular.interreg-ipa-adrion.eu/wp-content/uploads/2026/05/Output-2.1-Practical-Guidelines-for-Circular-Economy-Implementation-in-the-Furniture-Sector_Eng_compressed.pdf
https://fular.interreg-ipa-adrion.eu/wp-content/uploads/2026/05/Output-2.1-Practical-Guidelines-for-Circular-Economy-Implementation-in-the-Furniture-Sector_Eng_compressed.pdf
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Svi učesnici moraju imati navršenih 18 godina. 

U slučaju prijave timova, neophodno je imenovati vođu tima kao kontakt osobu. Svi članovi 

tima moraju biti punoljetni. 

Članovi žirija, kao i lica uključena u organizaciju konkursa, nemaju pravo učešća. 

 

 

TEMATSKE OBLASTI PROJEKATA 

Učesnici mogu prijaviti projekat u jednoj od sljedećih oblasti: 

● Održive i reciklabilne vrste drveta i materijali koji omogućavaju lakšu reciklažu 

namještaja; 

● Upotreba postindustrijskog otpada u proizvodnji namještaja; 

● Ponovna upotreba proizvoda od namještaja na kraju njihovog životnog vijeka. 

 

OBAVEZNI ZAHTJEVI ZA PROJEKTE 

1. Tehnički zahtjevi: 

Projekat mora: 

● sadržavati najmanje 70% materijala na bazi drveta; 

● biti tehnički izvodljiv i pogodan za proizvodnju, po mogućnosti biti kompatibilan sa CNC 

tehnologijama; 

● zadovoljiti kriterijume funkcionalnosti i ergonomije. 

 

2. Zahtjevi održivosti: 

● Najmanje 20% korišćenih materijala mora biti reciklirano ili ponovo upotrijebljeno; 

● Dozvoljeni materijali uključuju: 

o reciklirano drvo; 

o proizvodni otpad; 

o reciklirane kompozitne materijale. 

Održivost projekta ocjenjivaće se prema: 

● uticaju na životnu sredinu; 

● stepenu cirkularnosti; 

● nivou integracije održivih principa u projekat 

 

 

USLOVI ZA PRIJAVU 

Prijava se podnosi na engleskom jeziku putem tri odvojena PDF dokumenta: INFO, BIO i 

PROJEKT. 

 

INFO dokument treba da sadrži naziv projekta (najviše četiri riječi), kratku poruku koja sažima 

suštinu projekta (do 35 riječi) i opis projekta do 300 riječi. Opis treba da obuhvati problem koji 
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projekat rješava, njegov značaj i povezanost sa kriterijumima ovoga poziva, koncept, 

inspiraciju, materijale, tehničke aspekte, metode rada, proces razvoja i inovativni doprinos 

projekta u odnosu na postojeće pristupe i prakse. 

 

BIO dokument treba da sadrži kratku biografiju autora ili autorskog tima. Pojedinci treba da 

podnesu kratku biografiju do 120 riječi, a timovi zajedničku biografiju do 200 riječi. 

 

Dokument PROJEKAT treba da predstavi projekat putem fotografija, rendera, ilustracija, 

crteža, skica, dijagrama ili drugih relevantnih vizuelnih materijala. Dokument mora biti 

pripremljen u formatu veličine A4, vertikalne ili horizontalne orjentacije, rezolucije 300 DPI u 

CMYK kolor modu. Ukupna veličina datoteke ne smije prelaziti 25 MB. 

 

Podnosioci prijava, opciono mogu dostaviti i predstavljanje projekta u video formatu, i to u MP4 

formatu (Full HD, formatu 16:9) putem platformi kao što su Google Drive, Dropbox ili 

WeTransfer. Video može prikazati kontekst projekta, proces razvoja, demonstraciju, narativne 

elemente ili 3D simulacije.  

 

Sve PDF datoteke koje se dostavljaju moraju biti imenovane na engleskom jeziku na sledeći 

način: 

NAZIV PROJEKTA_INFO/BIO/PROJEKAT_DRŽAVA 

Primjer: 

RECYCLING WOOD BOARDS_INFO_GREECE 

 

Prijave se podnose isključivo putem Google forme dostupne na sledećem linku: 

https://forms.gle/DGwBT78dUgHMRvJa6. 

 

Sve prijave moraju biti anonimne i biće identifikovane dodijeljenim alfanumeričkim kodom 

koji podnosioci prijava dobijaju nakon podnošenja prijave. 

Svi prilozi moraju biti dostavljeni na engleskom jeziku. 

 

 

POSTUPAK PRIJAVLJIVANJA 

Učešće se odvija isključivo onlajn i obuhvata sljedeće faze: 

● Registraciju 

Podnosioci prijave se moraju registrovati putem zvanične internet stranice projekta 

dostavljanjem ličnih i kontakt podataka. 

● Popunjavanje prijavnog obrasca 

Nakon registracije podnosioci prijava popunjavaju onlajn obrazac sa svim traženim 

informacijama i odabranom tematskom oblašću. 

● Dostavljanje projektne dokumentacije 

Podnosioci prijava svu traženu projektnu dokumentaciju moraju da dostave putem 

namjenske platforme, u skladu sa procedurama i formatima navedenim u ovom pozivu. 

https://forms.gle/DGwBT78dUgHMRvJa6
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Sva projektna dokumentacija mora biti dostavljena u traženom roku, koji je definisan u 

sledećem paragrafu. Nepotpune prijave, nepravilno dostavljeni materijali ili prijave podnesene 

na drugi način neće biti prihvaćene, odnosno biće odbijene. 

 

ROKOVI 

● Objavljivanje konkursa i javnog poziva: 10.06.2026. godine 

● Zatvaranje konkursa i rok za podošenje prijava: 31.10.2026. godine do 23.59 časova po 

centralnom evropskom vremenu (CET) 

● Objavljivanje pobjednika: U roku od 30 dana od zatvaranja konkursa i roka za 

podnošenje prijava. 

 

Rezultati konkursa će biti direktno dostavljeni podnosiocima prijava putem elektronske pošte 

na e-mail adresu koju su ostavili prilikom registraije. 

 

 

ŽIRI 

Međunarodni žiri činiće stručnjaci iz oblasti dizajna, održivosti, cirkularne ekonomije, 

proizvodnje i inovacija koje imenuju partneri projekta FULAR. Odluke žirija će se donositi 

većinom glasova i biće konačne. 

 

 

KRITERIJUMI OCJENJIVANJA 

Žiri će pristigle prijave ocjenjivati prema jasno njihovog koncepta, kvalitetu dizajnerskog 

rješenja i sposobnosti projekta da ponudi inovativna i odgovorna rješenja za prelazak ka 

cirkularnim modelima u sektoru proizvodnje namještaja i drvoprerađivačke industrije. Posebno 

će se vrednovati projekti koji ostvaruju snažnu ravnotežu između principa održivosti, tehničke 

i proizvodne izvodljivosti, inovativne primjene materijala i savremenih dizajnerskih vrijednosti. 

 

Ocjenjivat će se: 

Relevantnost i obrazloženje: 

Jasno definisan ekološki, materijalni ili proizvodni izazov u sektoru namještaja, uz uvjerljivo 

objašnjenje značaja projekta i njegovog potencijalnog doprinosa tranziciji ka cirkularnim 

principima i održivim modelima poslovanja. 

 

Originalnost i inovativnost: 

Inovativni pristupi u korišćenju materijala na bazi drveta, recikliranih resursa, proizvodnog 

otpada ili sistema ponovne upotrebe namještaja na kraju njegovog životnog vijeka, koji 

pokazuju kreativna i napredna dizajnerska rješenja. 

 

Cirkularnost i odgovornost prema životnoj sredini: 

Primjena principa cirkularne ekonomije kroz ponovno korišćenje materijala, mogućnost 
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reciklaže, dugotrajnost proizvoda, mogućnost održavanja i popravke, modularni dizajn, 

smanjenje nastanka otpada i sveobuhvatno sagledavanje uticaja proizvoda na životnu sredinu 

tokom njegovog životnog ciklusa. 

 

Promišljeno korišćenje materijala i tehnoloških rješenja: 

Odgovorno i efikasno korišćenje, proizvodnih procesa i tehnologija, uključujući usklađenost sa 

savremenim sistemima proizvodnje, kao što su CNC obrada i održive metode proizvodnje. 

 

Kvalitet dizajna i funkcionalnost: 

Overall coherence, aesthetic quality, usability, ergonomics, and functionality of the proposed 

solution in real-life contexts. 

 

Tehnička izvodljivost i proizvodni potencijal: 

Tehnička izvodljivost projekta, mogućnost njegove proizvodnje, potencijal za proširenje obima 

primjene i mogućnost integracije u savremene sisteme proizvodnje namještaja i tržišne tokove. 

 

Društvena i kulturna vrijednost: 

Prepoznavanje i uvažavanje savremenih životnih stilova, lokalnih proizvodnih okruženja i 

principa odgovorne potrošnje, uz podsticanje održivijih odnosa između ljudi, materijala, 

proizvoda i prirodnog okruženja. 

 

IZBOR I NAGRADE 

Na osnovu ostvarenih najviših ocjena prema kriterijumima za ocjenjivanje biće izabrana po tri 

projekta iz svake od tri tematske oblasti, odnosno ukupno devet projekata. Prilikom 

procesa odabira, kada god to bude moguće, uzeće se u obzir ravnomjerna zastupljenost 

različitih tematskih oblasti i geografska raznovrsnost učesnika. 

 

Devet odabranih pobjedničkih projekata dobiće mogućnost učešća na međunarodnim 

radionicama FULAR-a posvećenim inženjerstvu materijala. 

 

Svaki pobjednički projekat ostvariće pravo na finansijsku nadoknadu namijenjenu za potpuno 

ili djelimično pokrivanje troškova neposrednog učešća na međunarodnim radionicama FULAR-

a posvećenim inženjerstvu materijala. U slučaju grupne prijave, nadoknada će biti isplaćena 

isključivo vođi tima, dok će ostali članovi tima imati pravo da učestvuju na međunarodnim 

radionicama FULAR-a posvećenim inženjerstvu materijala. 

Iznos finansijske nadoknade i način njenog isplaćivanja biće dostavljeni pobjednicima zajedno 

sa zvaničnim obavještenjem o rezultatima konkursa. 

 

Međunarodne FULAR radionice posvećene inženjerstvu materijala:  

U okviru druge faze konkursa, pobjednici će dobiti mogućnost učešća na međunarodnim 

FULAR radionicama iz oblasti inženjerstva materijala, čiji je cilj dalji razvoj, unapređenje i 

finalizacija prijavljenih projektnih rješenja. Tri međunarodne radionice biće organizovane u 



 

      

 

Projekat je sufinansiran od strane Evropske unije kroz Intereg IPA ADRION program. 
 

 

  Strana 7 od 8 

  

Italiji, Grčkoj i Bosni i Hercegovini. Po tri najbolje ocijenjena projekta iz svake tematske oblasti 

učestvovaće na odgovarajućoj radionici. Sadržaj i teme ovih radionica biće usklađeni sa 

prethodno definisanim tematskim oblastima: 

1. Održive i reciklabilne vrste drveta i materijali za unapređenje reciklaže namještaja – 

radionica će biti organizovana u Grčkoj;  

2. Primjena postindustrijskih otpadnih materijala u proizvodnji namještaja – radionica će 

biti organizovana u Italiji;  

3. Ponovna upotreba proizvoda od namještaja na kraju njihovog životnog ciklusa – 

radionica će biti organizovana u Bosni i Hercegovini. 

 

Radionice pružaju jedinstvenu mogućnost za eksperimentalni razvoj projektnih rješenja i 

sticanje naprednih znanja kroz direktno mentorstvo i praktičan timski rad. Učesnici će 

sarađivati sa međunarodnim stručnjacima, predstavnicima industrije i edukatorima sa ciljem 

unapređenja svojih ideja i njihove transformacije u konkretna, primjenjiva rješenja. Kroz 

interkulturalno i podsticajno okruženje zasnovano na saradnji, radionice će omogućiti razmjenu 

iskustava, znanja i različitih perspektiva, podstičući inovacije u oblasti cirkularnog dizajna. 

Učesnicima će biti dostupna stručna podrška iz oblasti održivih materijala, proizvodnih procesa 

i savremenih metodologija, uz mogućnost praktičnog testiranja i daljeg razvoja projektnih 

prijedloga kroz eksperimentalni i istraživački rad. 

 

 

Konačni izbor  

Nakon završetka međunarodnih radionica, projekti koje su učesnici razvili biće predmet 

završne evaluacije koju će sprovesti uključeni treneri i stručnjaci. 

Na osnovu završne evaluacije biće izabrana tri pobjednička projekta, po jedan za svaku 

međunarodnu radionicu, uzimajući u obzir ukupni kvalitet projektnih rješenja, stepen njihove 

razvijenosti, kao i tehničku izvodljivost i usklađenost sa principima održivosti. 

 

Pobjednički projekti će ući u fazu daljeg razvoja i valorizacije, koja će obuhvatiti sljedeće 

aktivnosti: 

● Razvoj prototipa i testiranje unaprijeđenih dizajnerskih rješenja;  

● Zvanično predstavljanje projekata u okviru međunarodnog završnog događaja 

posvećenog projektu FULAR. 

 

Ova faza predstavlja konkretnu mogućnost da se dizajnerske ideje transformišu u praktično 

primjenjiva rješenja koja mogu ostvariti međunarodnu prepoznatljivost i vidljivost. 

 

 

INTELEKTUALNA SVOJINA 

Vlasništvo nad pravima 

Autorska i industrijska prava nad prijavljenim projektima ostaju u potpunosti vlasništvo autora, 

u skladu sa važećim zakonima o autorskim pravima. 
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Originalnost radova 

Učešćem u konkursu podnosioci prijava potvrđuju da su dostavljeni projekti: 

● originalni i neobjavljivani i 

● da ne krše prava trećih lica, uključujući autorska prava, patente i druga prava 

industrijske svojine.  

 

Autori snose punu odgovornost za sadržaj prijavljenih projekata. 

 

 

KOMUNIKACIJA I PROMOCIJA 

Objavljivanje rezultata 

Rezultati konkursa će svim podnosiocima prijava biti dostavljeni putem elektronske pošte na 

e-mail adresu koju su ostavili prilikom registraije, te će biti objavljeni na zvaničnim kanalima 

projekta FULAR. 

 

Aktivnosti promocije 

Za potrebu promocije rezultata konkursa, organizatori zadržavaju pravo da: 

● organizuju izložbe, događaje i javne inicijative;  

● objavljuju i promovišu projekte putem kataloga, internet stranica, društvenih mreža i 

drugih komunikacionih kanala.  

 

U svim slučajevima autori će biti propisno navedeni i označeni. 

 

 

ZAŠTITA LIČNIH PODATAKA 

Lični podaci obrađivaće se u skladu sa važećim propisima Evropske unije i Uredbom (EU) 

2016/679 (GDPR). 

 

 

PRIHVATANJE PRAVILA KONKURSA 

Učešće u konkursu podrazumijeva potpuno prihvatanje ovih pravila konkursa.  

 

 

NADLEŽNOST 

Za sve sporove koji eventualno proisteknu iz ovog konkursa nadležan je organ određen od 

strane organizatora projekta. 

 

 


